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Verschiebung entlang der y-Achse

Zu jedem Funktionswert wird eine Konstante c addiert. 
c > 0 heißt, die Funktion wird entlang der y-Achse nach oben verschoben.

c < 0 heißt, die Funktion wird entlang der y-Achse nach unten verschoben.
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Verschiebung entlang der x-Achse

Zu jedem x-Wert wird eine Konstante d addiert und dann erst der Funktionswert berechnet.
d < 0 heißt, die Funktion wird entlang der x-Achse nach links verschoben.

d > 0 heißt, die Funktion wird entlang der x-Achse nach rechts verschoben.
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3. Streckung/Stauchung auf der y-Achse
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Jeder Funktionswert wird mit einer Konstante a multipliziert. 
a > 1 heißt, die Funktion wird entlang der y-Achse gestreckt.

0 < a < 1 heißt, die Funktion wird entlang der y-Achse gestaucht.

-1 < a < 0 heißt, die Funktion wird an der x-Achse gespiegelt und gestaucht.

a < -1 heißt, die Funktion wird an der x-Achse gespiegelt und gestreckt.
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4. Streckung/Stauchung auf der x-Achse
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Jeder x-Wert wird mit einer Konstante b multipliziert und dann erst der Funktionswert berechnet.

b > 1 heißt, die Funktion wird entlang der x-Achse gestaucht.

0 < a < 1 heißt, die Funktion wird entlang der x-Achse gestreckt.

-1 < a < 0 heißt, die Funktion wird an der y-Achse gespiegelt und gestreckt.

a < -1 heißt, die Funktion wird an der y-Achse gespiegelt und gestaucht.
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